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W naszym projekcie planujemy przyjrze¢ sie zjawisku oporu spotecznego, ze szczegdlnym
uwzglednieniem jego powigzan z przestrzenia. Przestrzenig, ktéra jest w praktykach oporu obecna tak
dtugo, jak siegajg zrédta historyczne. Juz pierwszy udokumentowany strajk robotnikdw zatrudnionych
w starozytnym Egipcie (XIl w. p. n. e.) polegat miedzy innymi na organizacji demonstracji oraz
okupowaniu przestrzeni publicznej. Podejmiemy aktualne zagadnienia spoteczne poruszajac temat fali
spotecznego oporu obserwowanej w ostatnich latach, odnoszac sie jednoczesnie do wspdtczesnych
osiggnieé geografii. Opdr w zyciu spotecznym nie jest niczym nowym. Jego uczestnicy korzystajg czesto
z tradycyjnych, znanych od setek lat, taktyk i strategii, rOwniez tych w ktérych dominujaca role odgrywa
watek przestrzenny. Nowoscig ostatnich lat jest wykorzystanie technologii zwigzanych z rozwojem
komunikacji sieciowe]. Uzupetniajg one arsenat protestujgcych i, co jeszcze istotniejsze, umozliwiajg
nowe formy oporu. Niektdre z nich okresli¢ mozna mianem hybrydowych, balansujgcych na granicy
przestrzeni realnej i cyfrowej, inne odbywajg sie w sSwiecie catkowicie cyfrowym. Wszystkie te
mechanizmy zostaty w roku 2020 dodatkowo wzmocnione poprzez lockdowny, wymuszajgce cyfrowe
formy ekspresji i zaangazowanie nawet wsréd grup spotecznych dotychczas postrzeganych jako
cyfrowo wykluczone. Otwarta zostata w ten sposdb bogata poznawczo i nowatorska metodologicznie
droga do zbadania przestrzennych aspektdw oporu. W omawianym projekcie zamierzamy wykorzystac
tg okazje z jednej strony analizujgc proces cyfrowej mediacji oporu, a z drugiej, co jest rownie
interesujgce, oceni¢ potencjat wykorzystania metod cyfrowych w owym badaniu. Celem naszego
projektu jest okreslenie dwukierunkowej relacji miedzy oporem a przestrzenia w hybrydowym
materialno-cyfrowym $rodowisku, w dwdéch réznych kontekstach kulturowych. Jego realizacja bedzie
wspierana przez cele szczegétowe, w tym (C1) okreslenie znaczenia cyfrowo zaposredniczonego oporu
dla spotecznego wytwarzania przestrzeni; (C2) okreslenie roli przestrzeni w cyfrowo posredniczonym
oporze; (A3) identyfikacje mechanizméw cyfrowego zaposredniczenia oporu i jego przestrzennych
aspektow; (A4) pordwnanie przestrzennych aspektdw oporu w dwodch kontekstach kulturowych
Innymi stowy: chcemy jak najdoktadniej pozna¢ wzajemne powigzanie pomiedzy oporem spotecznym
i przestrzenia. Z jednej strony wigze sie to z ustaleniem w jaki sposdb opdr wptywa na nasze
postrzeganie przestrzenii ksztattuje nasze wyobrazenia na temat poszczegdlnych miejsc. W jaki sposéb
opor nadaje miejscu znaczenie? Z drugiej strony, interesuje na réwniez wptyw przestrzeni na praktyki
oporu. Czy ich lokalizacja ma wptyw na liczebnos¢ uczestnikéw, ich zachowania, odczucia i praktyki? W
kazdym przypadku przewidujemy réwniez uwzglednienie roli nowych technologii. W jaki sposéb
powszechny dostep do internetu, urzadzern mobilnych i geolokalizacji wptywa na powigzania oporu z
przestrzenig? Jak przebiega opdr organizowany catkowicie w cyfrowe] przestrzeni gier
komputerowych? Odpowiedzi na tego rodzaju pytania bedziemy poszukiwa¢ w ramach naszego
projektu. Bardzo istotne bedzie dla nas uwzglednienie w badaniach cyfrowego wymiaru
wspotczesnego oporu, rozumianego zarowno w sensie hybrydowej (wspomaganej poprzez mediacje
cyfrowg) formy tradycyjnych protestow, jak i form oporu organizowanych catkowicie w cyfrowych
Swiatach gier komputerowych. Tym samym nasz projekt tgczy dorobek dwdch dziedzin wiedzy:
geografii protestu i geografii cyfrowej. Cheé realizacji przyjetych celow wigze sie z koniecznoscig
realizacji obszernego planu badan. W ramach projektu przewidujemy: 1. Przeglagd dokumentdéw
udostepnianych przez rézne instytucje, a zwigzanych z praktykami oporu; 2. Stworzenie platformy
internetowej, za posrednictwem ktérej wraz z uczestnikami badania stworzymy mape praktyk oporu;



3. Badanie ankietowe dotyczace powigzan oporu z przestrzenig; 4. Analize wizualng materiatéw
fotograficznych i wideo powigzanych z oporem (réwniez wyrazanym w cyfrowej przestrzeni gier
komputerowych); 5. Analize tresci publikowanych w internecie, a dotyczacych oporu; 6. Wywiady
dotyczace powigzan oporu z przestrzenig. Nasze badania wypetniajag dostrzegang przez nas luke
badawcza, ktéra zwigzana jest z niedostatecznym rozpoznaniem roli cyfrowych wymiaréw przestrzeni
w ramach praktyki oporu. Wiekszos¢ dotychczasowych badan skupia sie bowiem oddzielnie na
watkach etnografii oporu lub tez ich wymiarze cyfrowym. Naszym zdaniem kwestie te nalezy traktowac
we wspotczesnym swiecie jako nierozerwalng catos¢. Wciaz niezbadane pozostajg rowniez nowe formy
oporu, wyksztatcone w trakcie lockdownu zwigzanego z pandemig COVID19. Przyktadem mogg by¢
protesty zdalne oraz manifestacje w samochodach (organizowane w zwigzku z bezpieczenstwem i
koniecznoscig zachowania dystansu). Stwarzajg one niepowtarzalng okazje na analize przestrzeni
protestu z nowych punktéw widzenia.



